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Svar pa spgrgsmal fra Marianne Bigum (SF) stillet den 18. september 2025.

Sporgsmal nr. 153:

"Ministeren bedes kommentere henvendelsen om det europaeiske borgerinitiativ ”Stop De-
stroying Videogames” (EUU alm. del - bilag 698), som har samlet over 1 mio. stgtteerklaerin-
ger pa tveers af EU-landene, hvorved Kommissionen er forpligtet til at tage stilling til initiativet
(1.1 million and rising: EU citizens push ‘Stop Destroying Videogames’ past the legal thres-
hold weeks ahead of deadline”, www.citizens-initiative.europa.eu, den 19. maj 2025). Herun-
der bedes ministeren oplyse, om regeringen vil stgtte EU-tiltag, der matte udspringe af bor-
gerinitiativet, eller andre tiltag pa EU-niveau, der kan sikre de europaiske spilforbrugeres ret-
tigheder. (Link til EU-borgerinitiativet ”Stop Destroying Videogames pa Kommissionens hjem-
meside https://www.citizens-initiative.europa.eu/initiatives/details/2024/000007_en)”

Svar:

Jeg har noteret mig, at borgerinitiativet har opnaet 1 mio. underskrifter. Indholdet af forslaget
skal dog undersgges naermere, da det rejser en raekke spgrgsmal. Herunder om spilindustrien
oplyser om eventuelle udigbsdatoer og hvorvidt den aktuelle regulering pa omradet er til-
straekkelig i forhold til at sikre bade forbrugerrettigheder og de rette vilkar for, at spilindu-
strien i Europa fortsat kan vaere et vaekstlokomotiv.

Regeringen vil pa den baggrund afvente EU-Kommissionens stillingtagen til borgerinitiativet,
herunder Kommissionens vurdering af hvorvidt geldende lovgivning adresserer udfordrin-
gerne.

Med venlig hilsen
Caroline Stage
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