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SKAL VI HAVE FLERE
GAMERE?



Drenge gamer mere end piger

Presented by Esport Danmark

Stort set lige mange drenge gamer i 5. og 8.
klasse. Blandt pigerne er det anderledes. Her
sker naesten en halvering i andelen, der gamer
- fra 92 pct. 1 5. klasse til 48 pct i 8. klasse.

Figur 9: Andel bern i 5. og 8. klasse, der
spiller spil, fordelt pa ken
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Antal svar: 2,108 (492 drenge og 491 piger i 5. klasse samt 559 drenge
og 566 piger i 8. klasse). Figuren viser andelen af barn, der angiver at
spille et eller flere spil, som svar pa spergsmalet: "Hvilke spil spiller
du?”.
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Figur 12: Andel bern i 5. og 8. klasse, der gamer
alene eller sammen med andre, fordelt pa ken
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Ligestilling i
gaming-miljoet

Alle danske unge faerdes i hgj grad i digitale faellesskaber,
men ikke alle behandles lige. Derfor er det vigtigt for
fremtidens ligestilling og kvinders online rettigheder at
skabe et inkluderende og sikkert fallesskab, hvor unge kan
m@des digitalt pa lige vilkar. Esport Danmark vil skabe et
community for kvinder med gaming til faslles.
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Formalet med
projektet

“Formalet med GG-projektet er at fremme en
positiv udvikling 1, hvordan gaming-miljget
behandler minoriteter og forbedre den
digitale tone.”
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