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Til Folketinget — Skatteudvalget
Hermed sendes endeligt svar pd sporgsmal nr. 653 af 23. juni 2022 (alm. del). Sporgsmalet
er stillet efter onske fra Dennis Flydtkjer (DD).

Jeppe Bruus
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Spargsmal

Vil ministeren i forlengelse af svaret pa SAU alm. del — spergsmal 677 (folketingsaret
2019-20) kommentere artiklen ”Tusindvis af gamere risikerer skattesmaek: - Jeg har gjort,
hvad jeg kunne, men jeg er da lidt nerves” pé tv2.dk den 3. juni 2022 og i forlengelse
heraf redegore for, hvorfor skins angiveligt ikke er omfattet af brugtmomsordningen, nar
nu brugtmomsordningen er en sarlig ordning, der kan anvendes af virksomheder, der vi-
deresalger brugte varer, kunstgenstande, samlerobjekter eller antikviteter, der i gvrigt er
sammenlignelige med skins? Vil ministeren endvidere redegore for, om salg af sdkaldte
”Non-fungible Tokens” (NFT's) er omfattet af brugtmomsordningen? Og vil ministeren
endelig i forlengelse af de foregiende sporgsmil og den refererede artikel tilkendegive,
om ministeren finder det rimeligt, at skins ikke er omfattet af ordningen, og om ministe-
ren pa den baggrund vil serge for, at skins og evt. NFT's fremover omfattes?

Svar

Sporgsmailet om den momsmaessige behandling af salg af brugte, ikke fysiske varer, sisom
salg af skins 1 computerspil, er en problemstilling, som jeg er meget opmarksom pa, og
som har varet oppe i den offentlige debat, bl.a. i den nevnte artikel fra tv2.dk og senest i
min besvarelse af SAU alm. del — sporgsmal 615 af 24. juni 2022 (2021/22).

Sagens kerne er, at der ikke findes nogen facitliste over, hvornir man som privatperson
bliver momspligtig ved at szxlge brugte, digitale/elektroniske ydelser eller for den sags
skyld varer, men at der skal ske en konkret vurdering af de enkelte tilfalde. Det kommer
derfor bla. an pd, om den pagxldende privatperson anses for at handle selvstendigt som
en afgiftspligtig person og med det formal at opna indtaxgter af en vis varig karakter.
Momspligten rammer med andre ord ikke, hvis man af og til selger private ejendele, sa-
som en brugt taske eller et brugt ur, si lenge der efter en konkret vurdering ikke er tale
om mere systematisk, ckonomisk virksomhed.

Niar det er sagt, synes jeg, at det er rimeligt, at man beskattes, hvis man szlger skins eller
lignende i et omfang, si der er tale om systematisk, okonomisk virksomhed.

Sporgsmilet er dernaest, om man si skal bruge de almindelige momstregler, eller om man
kan bruge en szrordning kaldet brugtmomsordningen (hvor man ikke har momsfradrag
og kun betaler moms af sin fortjeneste), nar der skal beregnes og betales moms.

Salg af skins i computerspil er ikke omfattet af brugtmomsordningen, fordi ordningen
alene omfatter materielle/fysiske varer og ikke digitale /elektroniske ydelser. Skatterddet
har sdledes 1 SKIM2021.694.SR fastslaet, at salg af skins ikke er omfattet af brugtmoms-
ordningen, idet der er tale om en elektronisk leveret ydelse.

Heller ikke de sakaldte ”"Non-fungible Tokens” vil kunne omfattes af brugtmomsordnin-
gen, igen fordi der er tale om en form for digitalt aktiv, som ikke udger et materielt gode
eller fysisk vare i momslovens forstand.
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Brugtmomsordningen er fastlagt i EU's momssystemdirektiv, og det er detfor ikke en
ordning, som Danmark nationalt kan ®ndre.

Jeg kan afslutningsvis henvise til min besvarelse af sporgsmal S 1065 af 29. juni 2022,
hvor jeg hat bedt mine embedsmand om at bringe problemstillingen op i EU’s Momsko-
mité med henblik pa en afklaring af de ovrige EU-medlemslandes handtering af salg af di-
gitale ydelser.
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