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Dansk professionel
CS:GO | tal

To danske hold i1 top 10

17 danskere pa de 10
bedste hold — ud af 50
spillere 1 alt

Det gar DK til det bedst
repraesenterede land |
toppen af professionel CS
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Fra gymnastikhallen i
Haderslev

til Spodek Arena | Polen
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CUR

Rundt om

e-sport og gaming
- Et drenge-, pige- og foreldreperspektiv



CUR

DEM HAR VI SPURGT

Formal: Et blik pa gamerverdenen
i et borne- og ungeperspektiv anno 2019

" [nterviews: " Survey:

33 drenge og 21| piger ml 10-18 ar 341 piger i 6.-9. klasse i kebenhavn
To kvinder i 20’erne

To esportstrenere

Seks forzldre



HVAD KAN ESPORT OG GAMING?

Tilgengelighed
Faciliterer fallesskaber
Hgj grad af fleksibilitet
Flygtigt

~

.

Gcrategi (overfgrbar) \
Sprog pa godt og ondt
Sociale og personlige

Unge med sarlige behov

CUR

“

otentialer i foreningen

’Gaming er mere bare
hygge”

\Og meget mere /

”Hyvis jeg ikke lige gider andre, sa spiller jeg bare
et singleplayer-spil, eller sa spiller jeg multiplayer,
men bare uden venner. Og hvis jeg foler at jeg har
brug for venner, sa skriver jeg bare til nogle af
mine venner, og sa spiller jeg med dem.”

Oliver, 14 ar

\Gaming vs. Esport!

~

.
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Gamerdrengene
- Tre idealtyper
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Piger spiller ogsa
CS:GO!
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The Sims

Mine Craft

Y8

Roblox

Hay Day

Friv

Fortnite

Candy Crush

FIF A&

Grand Theft Auto
Overwatch
Counter Strike
Call of Duty
League of Legends
Star Stable

World of Warcraft
Red Dead Redemption
Apex

Figur 1: Huilke spil spiller du?. Procent
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Det er svaert at blive en del af et gamer-miljg som pige

leg ville gnske, at det var mere accepteret for piger at
spille computer-/konsolspil

Det er vigtigt for mig, at jeg l22rer noget af de computer-
fkonsolspil, jeg spiller

Det er vigtigt for mig at blive bedre til de computer-
fkonsolspil, jeg spiller

Figur 2: Huor enig eller uenig er du i felgende pdstande omkring gaming ? Tabellen viser andelen af piger, der har svaret
enig eller meget entg. Procent




CUR
FORSKELLE PA PIGE- OG DRENGEGAMERE
Piger Drenge

- Spiller primaert non-kompetitivt ~ ( Spiller primzrt kompetitivt -

* Spiller mindre end drenge  Spiller meget

* Fzllesskabet er vigtigere end spillet « Selve spillet er tiltalende

 Starter senere end drenge « Starter tidligere end piger

» Afviger fra normen * Er normsattende

v Oplever fordomme . \* Oplever fordomme -

”Piger har brug for at komme ind i verdenen pa deres egne praemisser”’
Johanne, 22
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Forzaldreperspektivet



CUR
FORZALDREPERSPEKTIVET

Er kendetegnet ved...

/De er vokset op uden virtuelle \

samvarsformer

* De skraber overfladen af barnenes
spilverden.

* Mgadrene er bagud

* Pr=get af ambivalens overfor
gamingen, som opfattes som ikke
den ‘rigtige verden’

KMotion og bevagelse er vigtigt /
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Hvad siger barnene?

”For det meste kunne jeg godt tenke mig, at
de interesserede sig lidt mere for dét jeg
sidder og spiller, men det er ogsa fordi, at de
fleste spil f.eks. League of Legends, det er
ogsd et meget kompliceret spil at forsta, hvis
du slet ikke har set eller spillet spillet. Sa har
de bare ikke interesseret sig sa meget for
det”

Viggo, 14 ar

Forstaelse for foraldrenes
udfordring

Vil gerne dele oplevelsen med
foreldrene

~

.
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Key points

Forzldre Organiseret esport |dealtyperne
Cejled i de arenaer, hvor | har \ qlbyd esport pa pigernes egne Gamere verdsatter fellesskab og
erfaring premisser (f.eks. tilbud kun til piger) er sociale individer
Lyt til de unge pa de arenaer, Seet rammerne (sprog, sociale Gaming og esport betyder meget
hvor de har erfaring kompetencer, digital dannelse, gambling| | for drengenes livsverden — den

osV.) virtuelle verden er ogsa virkelig
s - _ -
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Spgrgsmal?

Asbjorn Badsberg Jensen -



mailto:Asbjorn@cur.nu
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Aben horing om esport 1 Folketingets Kulturudvalg

2. Marts 2022
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» Esport Danmark

» Eisportens oprindelse
e Esport 1 Danmark

» Esportens fremtid

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 23



SPORT
DANMARK

Formal:

1. At understotte flere esportsforeninger 1 Danmark.

2. At sikre ansvarlige rammer for talentudvikling, s& flere unge (og
deres forzeldre) trygt kan afpreve, hvor langt deres evner kan
baere.

3. At skabe sammenhaengskraft mellem sportens interessenter, sa
foreninger, professionelle klubber og kommercielle aktorer 1
feellesskab sikrer gode vilkar og en stabil udvikling af esporten 1
Danmark.

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 24
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“Esport er en sport,
hvor aktiviteten finder sted via
Internettet eller over LAN”

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 25
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“Esport for alle”

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 26
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Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg
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DANMARK

96% af alle 13-19 arige drenge og 70% af alle 13-19 arige piger
spiller jeevnligt computer/ipad/mobil/konsol.

En stor del af dem dyrker rent faktisk esport.

Der findes mere end 200 esportsforeninger 1 hele Danmark.

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 28
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Derfor er det afgorende med et nationalt forbund,
der bade understotte udv1k11nien af foreninger 1 hele
. Danmar
og agerer bindeled mellem den brede esport og
esportseliten.

Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg

29
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V1 skal arbejder vi med:

1. Konkrete vaerktojer og vejledning 1, hvordan man opretter
og driver en forening.

2. Styrkelse af en demokratisk foreningsstruktur.

&2

Samarbejder med skoler, fritidsklubber, andre foreninger .

4. Malrettet foreeldreinformation bade om livet 1 en
esportsforening, men ogsa hvordan man som foraeldre kan
bidrage - ogsa uden esports kompetencer.

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 30
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Vi skal arbejder med:

1. Certificeret national traeeneruddannelser pa flere niveauer.
Certificeret national adminuddannelser pa flere niveauer.

3. Talent-certifikat, sa esportstalenter kan fa de samme vilkar
som andre talenter fx ifm. uddannelse — samt forstaelse fra

foraeldre.

03-03-2022 Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg 31
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V1 skal arbejder med:

1.

2.

Teaettere dialog og koordinering mellem bredden og eliten
inden for esporten generelt.

Udarbejdelse af retningslinjer for, hvordan man passer
bedst pa de unge talenter — herunder inddragelse af
foraeldre.

. Konkrete aktiviteter og samarbejder mellem

esportsforeninger og kommercielle aktorer.
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Tak for ordet

Rico Corneliussen
Direktor, Esport Danmark

Email: rc@esd.dk
Mobil: 22533293

www.esportdanmark.dk

www.facebook.com/esportdanmark

03-03-2022

Aben hgring om esport i Folketingets Kulturudvalg
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ESPORT

Folketingets Kulturudvalg, hgring om esport d. 2. marts 2022
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DE TO SPOR 9

)
DIF
508
Sportsspil Esport og gaming som en del af en
ungdomskultur og foreningslivet
S‘?f;‘ en tnatu(r]:ig udvik(;ingt?f voroeitspelcialfotrbund ?g m_/le DIF gnsker at bidrage med at skabe nogle sunde rammer
mader at mgdes om ldreetien pa IfL. Televante Sportsspl og feellesskaber for bagrn og unge, herunder koble esport
med beveaegelse og fysisk aktivitet.
%
DA
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BEVAGER

DANMARK



SPORTSSPIL

Etablering af nye aktiviteter

Nye konkurrenceformer

Landshold

Klub- og foreningsudvikling
Aktivering af communities

Nye traeningsformer / overfagrbarhed

Styrker socialt feellesskab

D N N N N N D N N

Udvider idreetten til en helarssport

BILLEDER FRA FODBOLDBILLEDER.DK, DANSK SEJLUNION OC



ESPORT I FORENINGSLIVET

4.692 193

Medlemmer Foreninger

CS:GO
Fortnite
League of Legends

HVORFOR T EN FORENING?

54% 48%

...vil blive bedre ...vaere sammen
til spillet med venner

45% 69%

...dyrker kun ...positive overfor
esport beveegelse

SEVAGER
DANMARK



HVORFOR BEVAGELSE I ESPORTEN?

v’ Styrker relationer pa
holdet

v’ Styrker performance
v’ Styrker sundheden

v' Bedre kvalitet |
traeningen

v Det er sjovt...

BEVAGER
DANMARK
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Fritids- og ungdomsklubber i Danmark

W \\ : .
“b «€_w
Bt -

E-sport
- | et
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Hvem er
Ungdomsringen?

= Etableret i 1942

= 700 medlemsklubber
= 120.000 b@rn og unge
" | alderen 10-18 ar
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E-sport

E-sport i klubber og

ungdomsskoler E-sport UnglLigaen
Nordic E-sport United

Lokale/andre nationale events



E-sport i klubber og
ungdomsskoler

Social gaming

Leg

Hygge
Afslapning
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E-sport i klubber og
ungdomsskoler

Real life gaming

Leg
Grin
Bevaegelse



Potentialer i e-sport
og gaming i klubber
og ungdomsskoler

e Digital dannelse generelt

Etik i digitale arenaer
STEM og 21. century skills
Transfer skills

Arena for alternativ made at arbejde med fysisk sundhed/aktivitet



Udfordringer og dilemmaer



Anbefalinger

v'Inddrag de unge
v'Prioriter udstyr
v'Prioriter opkvalificering
v'Adskil leg og laering

v Etabler & understgt videnscenter/
-platform




RINGEN

Fritids- og ungdomsklubber i Danmark

Ungdomsringen@ungdomsringen.dk
TIf. 7027 0050
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Esport 1 Forening

Horing, Folketingets Kulturudvalg den 2. marts 2022



En dansk model ?
Esport i forening

Vi gor det, vi er gode til. Vi udvikler foreninger.

- DGI radgiver og udvikler foreninger om esport i
foreningslivet. Flere end 200 DGI-foreninger har i
dag esport.

- DGI uddanner ansvarlige traenere og ledere. Flere
er frivillige i en forening for fgrste gang.

- DGI inddrager foraeldre i foreningerne, sa de
kommer taettere pa bgrnenes digitale liv

- DGI laver aktiviteter med foreningerne, der
samler malgruppen fysisk om det digitale.

- DGI faciliterer netvaerk pa tveers af foreninger
med esport

Hgring, Folketingets Kulturudvalg den 2. marts 2022




Bgrn og unge mgder VI HAR ST/ERKE MAL VI ER SUNDE
e S p O rt SO m e n Wi vil -5F:ahe pasitive fallesskaber ilstramkkeligt og spiser sundt for at have

sus pé sundhed og trivsel = re fokus og energi

f oren in g sa kt Vi tet. Vi ke n smavalig udwiling f xporien Vitr ot supplarer medbevagaise
Vi arbejder for:

Vi siger jatil en esport uden

- At udvide foreningslivet med nye -- P s garbling
. gy Hersorer under LB &r
medlemmer og frivillige. © gt rapergepl]

- At bygge bro mellem esportsmiljget og det s e 1 Sileplctalges
gvrige foreningsliv. " |

- At saette fokus pa sundhed, motion og
bevaegelse som en naturlig del af livet
uanset interesse. R ET ANSVAR VIERTIL FAIRPLAY

er, kankurrencer, events og Fairplay er endel af vores DNA
- At der skabes et naturligt rum til pigerne i P ek e
esportsforeningerne Viar _' £z o o s e alticert il

bvar form for diskrimination

4 pa mal for deres egne

m ’ Hgring, Folketingets Kulturudvalg den 2. marts 2022




Vi skal
samarbejde
pa tveers af
organisationer
for esport og
sunde
faellesskaber

Hgring, Folketingets Kulturudvalg den 2. marts 2022
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NP F GEEKS GONE WILD
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NPF
NPF

o Jesper Witt

o Fredericia

e 4.200 - 5.200 deltagere
o 3.000 dagsgeester

e 300 - 400 frivillige

. GGW

e Lasse Ljeer

° Aalbbrg
e 1500 deltagere

} . o 4500 dagsgeester
o 250 frivillige

AR TTaOS EEEEERE

S SERERR

GGW 2018




Frivillighed pa kommercielle vilkar

>

NPF 2021
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NPF 2019 GGW Teamledertur



Esports potentialer

Astralis til NPF 2016 Jern og Pimp til GGW 2018
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Forslag s " " .

e Inputs til forslag fra danske LAN Events

e En pulje i stil med esportspuljen 2

o  Events kan sgge midler til at'afprgve nye
koncepter/tiltag .

o  Mindre belgb som kan bruges til udV|kI|ng af events

o Max kr. 100.000 pr. event '

o  Evt. administreret af Esport Danmark .

e Enrammeaftale med splludwkler
o  Skal hjeelpe danske events med ikke at bryde
spiludviklernes intelektuelle rettigheder .

o  En reekke spiludviklere gar det sveert for sma =
organisationer at afvikle turneringer i deres populaere
spil x

o  Politisk hjeelp til at skabe dialogen med spiludviklere
o  Efterfglgende faciliteret af f.eks. Esport Danmark

NPF 2021
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Pa Kpbenhavns Mediegymnasium har vi 3 studieretninger der henvender
sig til E-Sportsudgvere

. E-SpOI‘t - Kommunikation & IT A - Programmering B

« Game Design - Kommunikation & IT A - Design B

. Computer Science - Matematik A — Programmering B

250-300 elever gar pa de tre studieretninger
Erhvervsgymnasiernes fagreekke og fokus pa erhvervslivet (HTX med fokus pa STEM kompetencerne fx)

nexut

UDDANNELSE K@BENHAVN



Head of Executive
Esports Officer
Media Head of Data & API
Trainer Scouting Collector
(Team) (Video) Head Career
Manager Analyst Coach Manager
Physical
Trainer
Performance
ical Psychologist
Therapist
Wellness and
Mental Coach
Sport Medicine
Physician
Nutritionist
or Dietitian
Dii Becior Journalist
Editorial
Manager
Photographer
Editorial
Assistant
Event
Project Leader
Event
Runner Director
Executive
Producer
Administrator
Translator or Referee
Observer
Broadcast v TV/Live Broadcast Network
Distribution Manager Producer Manager Architect
Content Stage Security Network
Analyst Manager Engineer Engineer
Replay Video Set Stream Software
Operator Producer Assistant Director Architect
Live Stream/VOD Coraeraman

GFX Monitoring

Analyst

Video
Maker

Host
on Stage

Caster

Streamer

PERFORMANCE
OPTIMISATION

EVENTS
ORGANISATION

INFORMATION

& TECHNOLOGY

Network Technical
Technician Producer
Light Sound z
Engineer Engineer o
Balancing Software
Manager Engineer

RELATED
PROFESSIONS

EDUCATION

COMMUNI-
CATION

Data
Engineer

Teacher

Researcher

ADMINI-
STRATION

BUSINESS

SALES
MARKETING

DIGITAL

Manager
Legal
Counsel
Lawyer
Attorney
Financial
Analyst
Financial
Manager
Accountant
Treasurer
Budgeting
Manager
Training
Manager
HR
: Mobility
Manager
Recruitment
Officer
Rights
Purchaser
Business
Rights
Head of Reseller
Reception
Areas
Head of Head of
Product Licensing
Trade
Marketing
Head of Head of
Advertising Sponsoring
Trade
Merchandising
Head of Sales
Marketing
Social Media Community Traffic
Optimiser Manager Manager
Web Web
Designer Developer
Artistic 3D Graphic
Director Designer
Creative Post
Strategist Editor

& Nicolas Besombes

February 2020

Apparel

Hardware
Supplier

Supplier

Provider

Head of

Partnership

Head of
Localisation

Brand
Manager

Web

Mobile

Graphic
Designer
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