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Offentligt

eSport Danmark:

Denne relativt nye sportsgren “eSport” er i eksplosiv vaekst — primaert blandt de unge og vi ser at den
professionelle del af sporten eksplodere i denne tid. Derfor vil eSport Danmark som officiel
hovedorganisation (og medlem af den international forbund) gerne anmode om foretraede for
kulturudvalget, for at forklare vigtigheden af at denne sport bliver en del af forenings Danmark.

1.

Udfordringen er at de unge i dag gamer/spiller hjemme og online — VI gnsker at flytte de unge
mennesker ind i foreningslivet og en socialkontekst, saledes foraeldrene TRYGT kan sende deres
bgrn til eSport i den lokale forening.

Hvorfor eSporten har brug for graesrgdder og ildsjeele der kan Igfte foreningslivet — hvad skal der til
og hvordan vil vi ggre dette.

Hvordan kan eSporten stgtte op om det eksisterende idraetsliv for de unge, saledes at vi hjaelper de
unge til at udfolde sig fysisk og mentalt.

Hvorledes kan vi udbygge vores eksisterende samarbejde med Ungdomsringen, Firmaidraet, DGI
samt Dansk Atletik forbund og vores deltagelse i Skole OL 2017.

Malet for eSporten Danmarks er at blive en officiel accepteret del af landet foreningsliv pa lige fod
med andre sportsgrene — saledes at vi kan medvirke til at skabe de bedst mulige
rammer/fundament for ungdommen. Med fokus pa treeneruddannelse, regler for turneringer,
samarbejde med andre idraetsgrene, integration, fysisk udfoldelse, bedre spise vaner, snyd, doping
samt etik og moral mv.

Vi gleeder os til at hgre hvornar det er muligt at fa foretraede for kulturudvalget, saledes de kan blive
klogere pa hvad der sker og hvilke udfordringer/dilemmaer det stiller eSporten hvis vi ikke far forenings
Danmark op og sta nu.
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