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Udgangspunktet for Digitalt Vaekstpanel

@ Vi star over for naeste store transformation af samfundet

@ Udgangspunktet er godt - og potentialerne store

I@‘ Men det kraever, at vi handler nu



Digitalt Vaekstpanels vision og malssetninger

VISION

Danmark
som digital frontlsber

Danmark skal vaere hurtigst og bedst til
at skabe og udnytte gevinsterne ved digitalisering til gavn for alle

MALSZTNINGER

Erhvervslivet
skal frigore vaakst-
potentialet og
SMV’erne skal have
et digitalt loft

Alle borgere
skal have del i
gevinsterne ved
digitalisering

Gode digitale
rammer skal
fremme den

digitale omstilling




Vi star over for en digital transformation af samfundet
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Den digitale udvikling gar hurtigere end nogensinde f@r

Tidsperiode for at na 50 mio. brugere

% Telefon 75 ar Disruptiv udvikling
Hurtig spredning,
Radie 38 ar kortere levetid
ﬂi]ég] Fjernsyn 13 ar
@ Internet 4 ar
. 2 Traditionel udvikling
iPod 3ar Langsommere spredning,
- leengere levetid
EI Facebook 1ar
g Twitter 9 mdr.
Angry Birds 35 dage
@ PokemonGo 19 dage
w Super Mario Run 7 dage

Kilde: Egen tilvirkning pa baggrund af McKinsey & Company (2012) Kilde: Egen tilvirkning p& baggrund af Downes & Nunes (2013) 5



Danmark kan miste sin digitale f@rerposition

1 Korea 1 Korea o Kina
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ollan
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12 Australien 11 Norge 12 Hong Kong
13 Estland 12 Sverige 13 Belgien
14 Singapore 13 Estland 14 Schweiz
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18 Tyskland 17  Schweiz B rland
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Kilde: BCG E-intensity Index (2016) og egen tilvirkning. 6



Store gevinster ved digitalisering saerligt for borgerne

Gevinster for Gevinster for Gevinster for Gevinster i alt
borgere virksomheder samfund i 2025

Kilde: World Economic Forum og Accenture for Digitalt Vaekstpanel (2017)



Vi skal have alle med
og tage udfordringerne alvorligt

Cyber-
sikkerhed

Automatisering skaber stgrre behov for Den digitale infrastruktur kraever Storre dataflow skaber
omskoling beskyttelse udfordringer med privacy



33 anbefalinger til regeringen

e

m Digitale kompetencer til alle I . I Proaktive rammer for digitalisering

Attraktivt digitalt veekstmilj@ Digital ansvarlighed og begejstring
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Seks udvalgte anbefalinger

Nyt obligatorisk fag i folkeskolen, 3D-printere og
IT-udstyr i skoler og IT-baseret undervisning

Hub for internet-of-things, kunstig intelligens og
Big data

Smidig regulering af nye digitale teknologier og
forretningsmodeller

(Dget optag pa digitale og tekniske uddannelser
("STEM-uddannelser”)

Styrket strategisk teknisk og digital forskning

Arligt digitaliserings-topmgde og kgreplan for
Danmarks digitale udvikling
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Vi har givet stafetten videre
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Erhvervs-, Vaekst- og Eksportudvalgets hgring on
27. september 2017



