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SKAL VI HAVE FLERE 

GAMERE?
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AFSPIL FILM
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“77% af alle 

kvindelige gamere

oplever

chikane pga. deres

køn”
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Baggrund for 

projektet
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Formålet med 

projektet
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“Formålet med GG-projektet er at fremme en

positiv udvikling i, hvordan gaming-miljøet

behandler minoriteter og forbedre den 

digitale tone.”
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