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Spergsmal

Vil ministeren redegore for de samfundsekonomiske og statsfinansielle konsekvenser ved
en afgift pa vaddemal og onlinekasino pa henholdsvis 10, 15, 20, 25, 28, 30, 35, 40, 42 og
50 pct.? De statsfinansielle konsekvenser bedes opgjort henholdsvis som umiddelbart
provenu, provenu efter tilbagelob samt provenu efter tilbagelob og adferd.

Svar

Regeringen (Socialdemokratiet), Radikale Venstre, Socialistisk Folkepatti, Enhedslisten og
Alternativet blev i forbindelse med finansloven for 2020 enige om at forhoje afgiften for
vaeddemal og onlinekasino fra 20 pct. til 28 pct. fra den 1. januar 2021.

I tabel 1 fremgar de skennede provenumassige konsekvenser ved en rakke forskellige af-
giftssatser for onlinekasino og vaeddemal, hvor der er taget udgangspunkt i provenuet for
den nuvarende afgiftssats pa 20 pct. Provenuerne skennes at vare de samme for alle dr
fra 2021 og frem samt i varig virkning som folge af forudsatningen om udviklingen i
grundlaget, og derfor fremgar der ikke skon for de enkelte ar. Det bemzerkes, at provenu-
skonnene efter tilbagelob og adfaerd er behaftet med meget betydelig usikkerhed.

Skatteministeriet har ikke opgjort de samfundsekonomiske konsekvenser ved @ndringer
af afgiftssatsen for onlinekasino og vaddemadl. Et skon over virkningen pa samfundseko-
nomien forudszatter blandt andet et skon over de skadesomkostninger, der er knyttet til
forbruget af onlinekasino og vaddemal.

Tabel 1. Skennede provenumaessige konsekvenser ved sendring af afgiftssats for onlinekasino og

vaeddemal fra 20 pct. til en raekke forskellige afgiftssatser

Umiddelbart Provenu efter Provenu efter
provenu tilbagelab tilbagelab og
adfaerd

Afgiftssats, pct. Mio. kr. (2021-niveau)
10 -525 -400 -350
15 -250 -200 -175
20 0 0 0
25 250 200 100
28 400 325 150
30 525 400 150
35 775 600 50
40 1.025 825 -250
42 1.125 900 -450
50 1.550 1.225 -2.000

Anm.: Der er afrundet til naermeste 25 mio. kr. Det forudsaettes, at afgiftsforhgjelsen overvaeltes fuldt ud i priserne. Der er
forudsat en priselasticitet pa -2,0 pa forbrug af reguleret vaeddemal og onlinekasino. Denne efterspergsel adskiller sig fra
den samlede efterspergsel af spil pa onlinekasino og vaeddemal. Det skyldes, at der skal tages hgjde for, at nogle spillere i
et vist omfang ventes at flytte deres spilforbrug fra det regulerede til det uregulerede marked. Det er forudsat, at 50 pct. af
faldet i forbruget af reguleret veeddemal og onlinekasino erstattes af gget forbrug pa det uregulerede marked, mens 3 pct.
erstattes af gget forbrug pa evrige regulerede spiltyper, mens de resterende 47 pct. erstattes af forbrug pa evrige varer end
spil. Der er indregnet mindreindteegter til staten som felge af lavere udbyttebetalinger og selskabsskat fra Danske Spil A/S.
Afgiftsgrundlaget forudsaettes at falge den generelle forbrugsudvikling. Det forudsaettes, at en afgiftsforhgjelse traeder i kraft
1. januar 2021. Arbejdsudbudseffekten forudseettes at svare til en selvfinansieringsgrad pa 4 pct.
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Det fremgir af tabel 1, at der skonnes et mindreprovenu ved en afgiftssats for onlineka-
sino og veeddemal pa hhv. 40, 42 og 50 pct. Det afspejler en forventning om vasentlige
adferdsendringer som folge af, at en del af spilforbruget flytter fra det regulerede marked
til det uregulerede marked. Onlinekasino og onlinevaeddemal er digitale ydelser, der kan
kobes hos udenlandske spiludbydere, som ikke nedvendigvis har tilladelse til at udbyde
spil i Danmark og dermed ikke er pilagt dansk spilafgift.
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